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Underdogs / strona2

Logotyp zostat stworzony na potrzeby druzyny Underdogs w grze bitewnej The 9th Age, rozgrywajacej sie w uniwersum
Warhammera, w ktorej gracze operuja figurkami o podstawie 28 mm.
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Znak | Budowa Znaku / strona 3

Logotyp wystepuje w wersji podstawowej z tarczami czterech armii bitewnych, oraz 4 alternatywach przewidzianych
dla kazdej z frakcji. Utworzone zostaty dwie wersje kolorystyczne do wykorzystywania na jasnych oraz ciemnych ttach.

Logotyp utworzony zostat na bazie charakterystycznego symbolu dwdch mieczy oraz tarczy odzwierciedlajgcych wojenny
charakter rozgrywki. Tarcza zostaje przebita nazwa druzyny, nad ktéra znajduje sie piktogram rzuconych kosci do gry.

Kosci te wysuwajg sie na pierwszy plan, co symbolizuje dynamike rozgrywki oraz wole walki. Dodatkowo logotyp wzbogacony
zostat o cztery tarcze bedace sztandarami czterech armii bitewnych.

Znak wystepuje z dopiskiem ,9th Age Team” pod nazwg ,Underdogs”. Wszystkie napisy wystepujace w logotypie oparte sg
o kroj czcionki Trajan Pro.

2
UN D?

9"AGE
E

U5a39
OGS

/ realizacja: ORTH Multimedia




Znak | Prezentacja na siatce modutowej / strona 4

Siatka modutowa okresla podstawowe proporcje i wielkosci znaku graficznego. Zalecana jest do odwzorowania znaku
na powierzchniach, gdzie zastosowanie formy elektronicznej jest z r6znych wzgledéw niemozliwe.
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Znak | Typografia / strona 5

W logotypie wykorzystana zostata czcionka Trajan Pro.

Trajan Pro
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Kolorystyka | Wersja podstawowa

/ strona 6

Poszczegolne wartosci koloréw zawartych w znaku zostaty przedstawione ponizej. Wartosci te przedstawiajg wartosci
CMYK i PANTONE, wykorzystywane w druku oraz RGB i HEX, wykorzystywane w publikacjach elektronicznych.

UWAGA:

Kolorystyka przedstawiona w opracowaniu jest jedynie wizualizacja i stuzy tylko celom ilustracyjnym.
Kolory nalezy dobiera¢ wedtug podanych wartosci.

RGB: 254:254:254
CMYK: 0:0:0:0
PANTONE: Biaty
HEX: #FEFEFE

RGB: 235:236:236
CMYK: 0:0:0:10
PANTONE: 10% Czarny
HEX: #EBECEC

RGB: 217:218:218
CMYK: 0:0:0:20
PANTONE: 20% Czarny
HEX: #D9DADA

RGB: 43:42:41 RGB: 114:114:113
CMYK: 0:0:0:100 CMYK: 0:0:0:70
PANTONE: Czarny  PANTONE: 70% Czarny
HEX: #2B2A29 HEX: #727271
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RGB: 197:198:198
CMYK: 0:0:0:30
PANTONE: 30% Czarny
HEX: #C5C6C6

RGB: 67:66:66
CMYK: 0:0:0:90
PANTONE: 90% Czarny
HEX: #434242
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Kolorystyka | Wersja alternatywna / strona 7

Logotyp moze by¢ wykorzystywany w wersji alternatywnej do stosowania na czarnych ttach. Poszczegdlne wartosci
koloréw zostaty przedstawione ponizej. Wartosci te przedstawiajg wartosci CMYK i PANTONE, wykorzystywane w druku
oraz RGB i HEX, wykorzystywane w publikacjach elektronicznych.

UWAGA:
Kolorystyka przedstawiona w opracowaniu jest jedynie wizualizacja i stuzy tylko celom ilustracyjnym.
Kolory nalezy dobiera¢ wedtug podanych wartosci.

RGB: 235:236:236
CMYK: 0:0:0:10
PANTONE: 10% Czarny
HEX: #EBECEC
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PANTONE: 20% Czarny
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RGB: 197:198:198 RGB: 254:254:254 @ RGB: 197:198:198

HEX: #D9DADA
CMYK: 0:0:0:30 CMYK:i 0:0:0:0 CMYK: 0:0:0:30
PANTONE: 30% Czarny PANTONE: Biaty PANTONE: 30% Czarny
HEX: #C5C6C6 HEX: #FEFEFE HEX: #C5C6C6

RGB: 67:66:66
CMYK: 0:0:0:90
PANTONE: 90% Czarny
HEX: #434242
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Kolorystyka | Wersja achromatyczna / strona 8

Wersja czarno-biata przeznaczona jest do publikacji znaku poprzez zastosowanie jednolitego ksztattu.
Wykorzystywana moze by¢ na przyktad na pieczatkach, grawerach czy r6znorodnych wyttoczeniach.

Wersja jednokolorowa logotypu wystepuje w wersji podstawowej (pozytyw), jak i odwréconej (negatyw).
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Kolorystyka | Wystepowanie na réznych ttach / strona 9

Znak najlepiej wyglada na jednolitym biatym lub czarnym tle. Przy stosowaniu na ttach kolorowych i wielobarwnych
zaleca sie stosowanie biatego podbicia lub dobranie wersji kolorystycznej znaku o jak najwiekszym kontrascie

w stosunku do tta aby zachowaé maksymalng czytelnosé znaku.
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Kolorystyka | Dla wersji jednokolorowej / strona 10

Przy stosowaniu wersji jednokolorowej na tle wielobarwnym zaleca sie stosowanie biatego lub czarnego podbicia
lub dobranie wersji kolorystycznej znaku o jak najwiekszym kontrascie
w stosunku do tta aby zachowaé maksymalng czytelnosé znaku.

Zaréwno na ttach wielobarwnych i jednokolorowych dopuszcza sie stosowanie logotypu w pozytywie i negatywie.
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Ochrona znaku | Pole ochronne znaku / strona 11

Minimalne pole ochronne zostato zaznaczone czerwona ramka. W obszar ten nie wolno wchodzi¢ z poddrukami,
tekstem oraz innymi elementami graficznymi.

Przy ustalaniu pola ochronnego wokét znaku nalezy postuzy¢ sie jednostka podstawowa, za ktérg przyjmujemy element
ksztattu zeba z piktogramu. Element ten odktadamy prostopadle od najbardziej wysunietego miejsca z kazdej strony znaku.
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Ochrona znaku | Pole podstawowe znaku / strona 12

Pole podstawowe okresla minimalng odlegtos¢ znaku od krawedzi ptaszczyzny, na ktérej sie znajduje.
Ma to zapewni¢ dobrg identyfikacje wizualng znaku i jego autonomiczny charakter.

W projekcie pole podstawowe znaku jest tozsame z polem ochronnym znaku.

U5a39
OGS

Ty
UND? o ) )
@ / realizacja: ORTH Multimedia

999999
E




Ochrona znaku | Skalowanie / TR G

Znak nalezy skalowac proporcjonalnie, w catosci, nie rozdzielajac poszczegdlnych elementéw, uwzgledniajac jego
pole ochronne. Umozliwi to zachowanie wszystkich wartosci plastycznych.
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Ochrona znaku | Wielkoé¢ minimalna / strona 14

Wielkoscig minimalng do celéw poligraficznych dla logo jest ta, w ktérej ,x” - czyli wysokos¢ znaku wynosi 30.0 mm.

X =30 mm
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Wykorzystanie znaku | Prawidtowe

Ponizej zaprezentowane sg przyktady prawidtowego uzycia znaku.
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Wykorzystanie znaku | Nieprawidtowe / strona 16

Dla prawidtowego funkcjonowania znaku i jego spdjnosci plastycznej niedopuszczalne sg nastepujace dziatania:
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DEFORMACIA UMIESZCZANIE ZNAKU
NA AGRESYWNYM TLE
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UMIESZCZANIE INNYCH UMIESZCZANIE ZNAKU ZBYT ZMIANA CZCIONKI, JEJ WIELKOSCI
ELEMENTOW W POLU BLISKO KRAWEDZI STRONY I PROPORCII NA INNE
OCHRONNYM ZNAKU NIZ PROJEKTOWANA
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